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Пояснительная записка 

Актуальность. Финансовая грамотность один из трендов в современном 

образовании не только школьников, но и молодёжи. К сожалению, 

бюджетной грамотности как составляющей финансовой грамотности 

уделяется неоправданно мало внимания. С одной стороны, это вызвано 

отсутствием интересных и наглядных форматов, и как следствие, 

незаинтересованность конечных получателей информации, с другой стороны 

неподготовленность кадров и материалов для обучения. Данная Игра 

направлена на повышение уровня бюджетной грамотности молодёжи в 

интерактивной форме. 

Игра разработана в рамках серии «Основано на реальных событиях». 

Цель. Игра разработана с целью привлечения внимания молодёжи к 

бюджетным данным и вовлечение в бюджетный процесс, формирование 

активной гражданской позиции. 

Целевая аудитория. Игра разрабатывалась для молодёжной аудитории 

(студенты вузов любых специальностей), однако не имеет возрастных 

ограничений и может быть апробирована на взрослой аудитории, а при 

некотором упрощении и на аудитории старших школьников и студентов СПО. 

Концепция и ход Игры. Игра моделирует ситуацию рассмотрения и 

утверждения регионального/местного бюджета парламентом: участникам 

необходимо рассмотреть предложенный вариант проекта бюджета, внести 

правки в бюджет (в соответствии с командными целями) и в ходе командных 

дискуссий общим голосованием принять итоговую версию бюджета. Цель 

игры принять бюджет.  

В ходе игры может быть задействован как абстрактный вариант 

бюджета, так и реальный бюджет региона/муниципалитета. Второй вариант 

предпочтителен, так как в таком случае участники смогут ориентироваться на 

реальную ситуацию в своём регионе/муниципальном образовании и 

высказывать мнения об общественных финансах и приоритетности проектов, 

что может быть в дальнейшем использовано при принятии управленческих 

решений в государственном (муниципальном) секторе. Вносимый на 

рассмотрение игроков бюджет должен содержать разделы: «прогноз 

социально-экономического развития», «доходы», «расходы» (по разделам и 

подразделам), «дефицит и источники его финансирования, долг». При 

использовании варианта с реальным бюджетом, можно задействовать 

материалы бюджета для граждан, разрабатываемых 

регионом/муниципалитетом. 
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В Игре может принять участие от 20 до 60 человек. Участники делятся на 

4 равные команды – «фракции» регионального парламента (городской думы). 

Каждая «фракция» получает командное задание: продвижение интересов 

определённой категории граждан и увеличение финансирования на 

реализацию проектов в своей сфере. Так, в рамках Игры могут быть выделены 

следующие «фракции»: 1) направление по социальным вопросам, 

2) направление по вопросам развития экономики, 3) направление по 

общегосударственным и межбюджетным вопросам, 4) направление по 

экономии расходов и сбалансированности бюджета. Соответственно их 

целями становятся: 1) увеличение финансирования социальных проектов 

(строительство школ, увеличение выплат врачам, популяризация спорта, 

ремонт детских садов, новые виды соц. выплат и др.), 2) увеличение 

финансирования проектов по развитию экономики территории 

(строительство промышленных объектов, развитие инфраструктуры, субсидии 

предпринимательству, развитие цифровых технологий и др.), 3) увеличение 

расходов на органы исполнительной и законодательной власти, 

межбюджетные трансферты, национальную безопасность (строительство и 

ремонт объектов для органов власти, зарплаты чиновников, формирование 

резервных фондов, субсидирование муниципалитетов, противопожарные 

мероприятия, защита лесов и др.), 4) сокращение расходов и достижение 

сбалансированного бюджета, снижение государственного/муниципального 

долга, рефинансирование долга. Однако, в соответствии с конкретными 

целями игры могут выделяться и другие или более узкие направления. В ходе 

игры командам предстоит проработать предлагаемые ими правки в бюджет и 

проекты, на которые будет направлено увеличение расходов. Примерные 

проекты, на которые может быть направлено финансирование 

представляются игрокам вместе с другим раздаточным материалом. 

Команде, которой предстоит отстаивать снижение расходов выдают 

материалы с условиями привлечения источников финансирования дефицита, 

бюджетными ограничениями и возможности рефинансирования текущего 

долга. Для подготовленной аудитории (студентов финансовых профилей и 

профиля гос. (мун.) управление) в качестве отдельной задачи можно выделить 

подготовку конкретных предложений по «правкам». 

Ход игры: 

№ Этап  Описание этапа 
Примерное 

время 

1 ВВОДНАЯ ЧАСТЬ  
Вступительное слово 
организаторов, объяснение 
правил Игры, целей и задач. 

10 минут 
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Деление на команды. Выбор 
капитана команды. Разбор задач 
команд. Жеребьёвка.  

2 
ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ 

ЭТАП  

Знакомство команд с проектом 
бюджета, подготовка 
командами правок и 
презентации проектов. 

30 минут 

3 
ПРЕЗЕНТАЦИЯ 

ПРОЕКТОВ 

Выступление команд: 
презентация предлагаемых 
правок в бюджет, проектов и 
необходимого финансирования. 
По 5 минут на команду. 

20 минут 

4 
ВОПРОСЫ ПО 

ПРОЕКТАМ 

После презентации всех команд, 
каждой команде любой из 
участников Игры может задать 
вопрос или указать на 
недостатки. По 3 минуты на 
вопросы каждой команде. 

12 минут 

5 
ПОДГОТОВКА 
АРГУМЕНТОВ 

Подготовка заключительной 
презентации команд и их 
проектов. Взаимодействие 
между командами с целью 
заручиться поддержкой 
конкурентов. Подготовка 
ответов на ранее поставленные 
вопросы и замечания. 

20 минут 

6 
ВЫСТУПЛЕНИЕ 

КОМАНД 

Заключительное выступление 
команд. Презентация конечных 
вариантов предлагаемых правок 
и проектов для финансирования. 
По 3 минуты на команду. 

12 минут 

7 
ГОЛОСОВАНИЕ ЗА 

ПРИНЯТИЕ ПРАВОК И 
БЮДЖЕТА 

Голосование по каждому из 
предлагаемых проектов всех 
команд. Проверка на 
соблюдение бюджетных 
ограничений. Голосование по 
принятию проекта бюджета. 

20 минут 

ИТОГО 124 минуты 

Возможности тиражирования практики. Игра не требует большой 

организационной подготовки и вводных лекций для аудитории. В качестве 

ведущего может выступать преподаватель экономических (финансовых) 
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дисциплин или специалист-практик финансовой сферы знакомый с 

бюджетным процессом и региональными (муниципальными) финансами. 

Организационные моменты игры требуют помощи 2-3 преподавателей или 

студентов старших курсов. Игра может быть как самостоятельным 

мероприятием, так и этапом более масштабного мероприятия. Наиболее 

удачной аудиторией для проведения игры являются открытые уроки в рамках 

финансовых дисциплин для профильных и непрофильных специальностей и 

профориентационные мероприятиями со школьниками в качестве 

практической пары. В качестве дополнительного интереса для участников 

возможно определение призёров и победителей игры по заданным 

критериям, например, «команда реализовавшая больше всего проектов», или 

«наиболее убедительный участник», «самый эрудированный» и так далее.  

Анализ результатов Игры позволяет выявить уровень 

заинтересованности населения бюджетными данными, приоритетные 

проекты по мнению граждан на которые необходимо обратить внимание 

региональной власти (органам местного самоуправления), а также выявить 

личные лидерские и ораторские навыки участников. 

Подготовка к Игре, реализация и анализ результатов может быть 

реализован в виде детско-взрослого проекта в рамках «Кружкового 

движения». 
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Апробация 

15 мая 2019 года в Байкальском 

государственном университете состоялась 

первая апробация игры в рамках III 

(региональной) студенческой олимпиады 

«Финансовая грамотность» в виде командного 

первенства (тура) Олимпиады. В Игре приняли 

участие 50 человек из 9 вузов региона.  

В качестве проекта бюджета был выбран 

бюджет Иркутской области на 2019 год. В игре 

была задействована видоизменённая версия 

брошюры «Бюджет для граждан Иркутской 

области на 2019-2021 годы» разработанная для 

мероприятия.  

Призёрами и победителями стали 12 человек, которые были 

награждены подарками от партнёров и спонсоров мероприятия (всего 20 

организаций). Итоги игры были освещены в региональных СМИ и на сайтах 

вузов. 

Участники Игры рассчитывали социальные и экономические эффекты 

таких проектов как: строительство крытого ледового дверца для чемпионата 

мира по хоккею с мячом в Иркутске, строительство 

мусороперерабатывающего завода, капитальный ремонт детских садов и 

поликлиник, увеличение выплат инвалидам, развитие рекреационных зон на 

Байкале, субсидирование северных территорий области, расширение перечня 

форм поддержки субъектов малого и среднего бизнеса, рефинансирование 

государственного долга за счёт выпуска ценных бумаг для населения и другие. 

За счёт того, что все проекты были взяты из реальной жизни с некоторой 

первоначальной проработкой студенты неэкономических специальностей 

могли на равных соревноваться со студентами экономических и финансовых 

направлений. А формат деловой игры позволил всем участникам выразить 

собственное мнение и внести вклад в защиту лоббируемых проектов. 

В ходе обратной связи, участники отметили сложность учёта всех 

мнений в условиях ограниченного бюджета, а также было высказано 

пожелание проведение Игры на постоянной основе в формате межвузовских 

турниров и этапов управленческих поединков. Большинство участников Игры 

высказали заинтересованность в участии в рамках бюджетного процесса 

региона, о возможных форматах которого рассказали в последующей лекции 

представители министерства финансов региона.  
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Фотоотчёт 
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Материалы (примеры) 
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