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Методология и технология 
проектного научно-
исследовательского моделирования
Апробация идей проектной модели осуществ-
ляется в производственном процессе, бизнес-
программах, а также в сфере культуры и про-
свещения, социальных акциях. Деловая игра 
как форма поиска и разработки управленческих 
решений в многофакторных условиях имеет 
80-летнюю научно-методическую и полити-

ческую историю. Впервые методика игрового 
социального моделирования (далее — МИСМ) 
была разработана в 1932 г. отечественными 
учеными М. М. Бирштейном, Т. П. Тимофеев-
ским и апробирована ими в Ленинградском ин-
женерно-экономическом институте [1, с.10–38, 
50–98]. Однако в 1938 г. деловые игры были 
признаны не соответствующими советской со-
циально-экономической модели и обществен-
ному строю и запрещены.
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деленной отрасли знания и позволяет сконструировать модель, которая может быть реализована на практике.
Цель описания инновационных образовательных методик и технологий — определение роли научно-исследовательского моделирования 
в творческом осмыслении актуальных проблем соответствующей сферы знания.
Сделан вывод об актуализации разработки высшей школой инновационных методик и технологий в профессиональном образовании. 
Обосновано применение научно-исследовательского моделирования не только в преподавании базовых юридических дисциплин, но 
и в сфере экономики, политики, образования и культуры, воспитания и социализации. Доказано, что проблемное обучение является важ-
ным элементом инновационного образования, которое может быть эффективным в изучении естественных, технических и гуманитарных 
дисциплин.
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Новый виток развития МИСМ получила в пери-
од либерализации политического режима в СССР 
(1953–1964 гг.). К этому времени данная методика 
стала активно внедряться в США (Ч. Абт, К. Ф. Грей 
[2], К. Дюпюи, Р. Дьюк, Р. Прюдом). В итоге деловая 
игра трансформировалась в форму развивающего 
обучения [1, с. 5–49].

Следует отметить уникальные научно-мето-
дические разработки в области развивающего 
обучения и деловых игр отечественных ученых, 
в частности Б. Т. Лихачева [12], Л. С. Выготского [5], 
Г. К. Селевко [6], В. Я. Платова [7], Д. Б. Эльконина [8].

Современная деловая игра основана на методе 
имитации принятия решений.

Новой техникой апробации исследователь-
ских моделей является флешмоб (flash mob1) — 
массовая акция, проводимая с определенной 
социальной, профессиональной, научной це-
лью и организованная с помощью современных 
средств мультимедиа, коммуникаций, культур-
ных артефактов, производственных объектов, 
музейных экспонатов и т. д. Мобберы2 готовят 
модель проекта, сценарий, собираются в уста-
новленном месте, выполняют определенные, 
заранее оговоренные действия, взаимодейст-
вуют со зрителями, которые также становятся 
субъектами акции.

Методика научно-исследовательского моде-
лирования коррелируется с просветительской 
работой Государственного исторического музея 
(далее — ГИМ). В зале экспозиции Исторического 
музея, посвященной правлению Петра I, студенты 
юридического факультета Финансового универ-
ситета представили 24 апреля 2014 г. основанную 
на достоверных исторических документах, нор-
мативно-правовых актах первой четверти XVIII в. 
игровую модель следствия по делу о политической 
измене царевича Алексея Петровича.

Совместно с ГИМ было подготовлено научно-
просветительское мероприятие, вызвавшее ин-
терес среди ученых, преподавателей и студентов 
ведущих вузов России и Западной Европы.

Эмоциональные переживания исполнителей 
главных ролей, подлинный драматизм осмысле-
ния студентами-мобберами государственно-по-
литических событий эпохи становления абсо-

1  Флешмоб в переводе с английского — вспышка в группе людей.
2  Моббер — человек любого пола, возраста, расы, вероисповеда-

ния и социального положения, который участвует во flashmob-

акциях.

лютизма в России позволили достичь одной из 
важных целей научно-исследовательского моде-
лирования — объединения студентов и посетите-
лей музея посредством включения в вероятност-
ную среду.

По окончании исторической реконструкции 
мобберы и гости музея приняли участие в научном 
обсуждении этой исторической темы.

Научное обсуждение, доклады специалистов, 
лекции экспертов, дискуссия зрителей и участ-
ников мероприятия в комплексе с театрализа-
цией и конструированием исторических про-
цессов развития государства и права позволяют 
максимально объективно, репрезентативно, на-
учно рассмотреть тему проекта, предоставляют 
возможность изложить различные исследова-
тельские концепции, трактовки документов, 
нормативно-правовых актов, эпистолярного 
наследия политических деятелей рассматрива-
емой эпохи. Источниковедческая оценка архив-
ных документов, положенных в основу рекон-
струкции, была дана директором Российского 
государственного архива древних актов М. Р. Ры-
женковым.

Сила эмоционального воздействия флешмоба 
пробуждает интерес к истории России, воспиты-
вает уважение к Родине, человеку, способству-
ет развитию чувства патриотизма, гуманизма. 
В этом состоит педагогическая задача интерак-
тивного образования в инновационной технике 
флешмоба.

Научно-просветительское мероприятие, про-
веденное в ГИМ, соответствует федеральному 
государственному стандарту высшего професси-
онального образования по направлению 030900 
«Юриспруденция» [квалификация (степень) «ба-
калавр»], обеспечивает инструментарий представ-
ленных далее общекультурных и профессиональ-
ных компетенций [15].

Проблемное обучение предпола-
гает специально сформированное 
содержание программного и до-
полнительного материала изуча-
емой дисциплины, его изложение 
в виде системы учебных и научно-
исследовательских проблем
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Концепция  
проблемного обучения
Проблемное обучение, т. е. обучение решению 
нестандартных задач, в ходе которого студенты 
усваивают новые знания и приобретают навыки 
и умения творческой деятельности, предполага-
ет специально сформированное содержание про-
граммного и дополнительного материала изучае-
мой дисциплины, его изложение в виде системы 
учебных и научно-исследовательских проблем. 
В проблемной ситуации решения могут быть не-
однозначными, как и сам путь их нахождения.

Научный руководитель управляет педагогиче-
ской и исследовательской ситуацией, складыва-
ющейся в ходе разрешения проблемы, например 
с помощью заданий, актуализирующих ранее 
полученные студентами знания, необходимые 
в данной ситуации, либо уточняющих их поиск.

Для успешной подготовки и реализации про-
ектных моделей творческого коллектива студен-
ты должны знать:

•  эволюцию отечественного государства 
и права — этапы, закономерности, особенности 
генезиса;

•  основные положения законодательства Рос-
сии соответствующего исследованию хронологи-
ческого периода;

•  категории, понятия, дефиниции, юридиче-
ские факты и возникающие в связи с ними пра-
вовые отношения, коррелирующие с темой ис-
следования;

•  формы государства на разных этапах исто-
рического развития России.

Помимо знаний, от творческого коллектива 
студентов требуется уметь:

•  соотносить исторические знания с общими 
тенденциями развития современной государст-
венности;

•  анализировать источники права, норма-
тивно-правовые акты, исторические документы 
и материалы;

•  толковать нормы права, изучаемые в рамках 
дисциплины «История отечественного государст-
ва и права»;

•  применительно к проблематике исследо-
вания использовать комплекс существующих 
базовых методов исследования, в том числе 
методов обобщения, описания, сравнения, си-
стематизации, конкретно-исторического, срав-
нительно-правового, структурно-функциональ-
ного анализа;

•  для решения исследовательских задач уметь 
применять современные научные методики сбо-
ра и обработки информации: проблемно-темати-
ческого анализа, индукции и дедукции, синтеза, 
предметного детерминизма, критической оценки 
и сопоставления данных.

Следует отметить, что проблемное обучение 
характеризуется психологическим состоянием 
познающей личности, включенной в вероятност-
ную среду. Понимание противоречия в процессе 
подготовки студентами модели, интеллектуаль-
ная сложность выполнения теоретического или 
практического задания посредством ранее усво-
енных знаний приводят к формированию устой-
чивой потребности в новых знаниях, умениях, 
навыках, которые помогают разрешить иссле-
довательское противоречие, инициируют новые 
творческие цели и задачи.

Задачами научно-исследовательского моде-
лирования в экспозиционном пространстве ГИМ 
автором методики определены:

•  поиск новых интерактивных форм работы со 
студенческой аудиторией, посетителями музея;

•  перенесение результатов научного исследо-
вания студентов на посетителя музея, который 
становится действующим лицом процесса по-
знания;

•  профессиональное развитие студентов юри-
дического факультета посредством презентации 
научного знания, важного для их профессиональ-
ной подготовки.

Целями научно-исследовательского модели-
рования являются:

•  развитие у студентов проективного научно-
го мышления и умения реализовывать творче-
ские замысли в просветительских проектах;

•  формирование у молодежи устойчивого ин-
тереса к истории России;

•  обучение студентов мыслить в рамках сис-
темно связанных понятийных образов, понимать 
механизмы и законы исторического генезиса, 
анализировать исторические факты, источники, 
документы, экспонаты музея;

•  создание атмосферы доброжелательного на-
учного обсуждения и творческой дискуссии.

Решение поставленных задач и определенных 
целей основывается на следующих принципах 
интерактивного проблемного обучения:

•  имитационного моделирования конкретных 
событий, процессов истории государства и права 
России;
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•  игрового (ролевого) моделирования кон-
кретных исторических событий;

•  коллективности познавательной деятель-
ности, разработки сценария, характеристики ро-
лей, распределения полномочий;

•  диалога, т. е. всестороннего обсуждения 
творческой группой источников, научных работ, 
видео-, фото- и аудиодокументов, иных мульти-
медиа-ресурсов.

•  проблемности — постановки творческой 
цели, методологии работы;

•  самостоятельности организации процесса 
подготовки и реализации проекта.

Апробация инновационных 
методик и технологий высшего 
образования в формате деловых 
игр и Международного финансово-
экономического форума
В 2012–2013 гг. со студентами юридического фа-
культета Финансового университета подготовлено 
и проведено два открытых занятия в форме дело-
вой игры по вышеуказанной методике. В творче-
ском диалоге со студентами были разработаны 
два сценария по актуальным темам дисциплины 
«Истории отечественного государства и права»:

•  «Созыв, политическая деятельность, роспуск 
Учредительного собрания в период становления 
советского государства»;

•  «Уголовное и уголовно-процессуальное право 
СССР: показательные политические судебные про-
цессы 1930-х гг.».

Темы соответствуют содержанию учебной 
дисциплины «История отечественного государ-
ства и права», и вместе с тем данные темы со-
держат и научно-исследовательский потенциал, 
они перспективны с точки зрения диссертаци-
онных изысканий, написания монографиче-
ских работ, научных статей. В настоящее время 
открываются новые, не введенные в широкий 
исследовательский оборот документы и мате-
риалы, публикуются архивные источники, нор-
мативно-правовые акты, позволяющие более 
объективно оценить факты, события и процес-
сы истории государства и права России.

Библиография и источники, использованные 
в процессе подготовки и проведения деловых 
игр по этим темам, репрезентативны.

С учебно-образовательной точки зрения 
тема «Созыв, политическая деятельность и ро-
спуск Учредительного собрания в  период 

становления советского государства» важна 
для понимания правосознания и  правовой 
культуры, реализации законодательной воли, 
правотворческой деятельности, роли государ-
ства в обеспечении социального мира и согла-
сия, обеспечении государственной безопасно-
сти, становления советской государственности, 
функционирования государства, правового ста-
туса физических лиц и организаций.

Вторая тема деловой игры важна для из-
учения уголовного, уголовно-процессуального 
права Советской России рассматриваемого пе-
риода, осознания остроты общественно-поли-
тических противоречий в стране, взаимосвя-
зи с Русским зарубежьем, с «правым уклоном» 
ВКП(б), процесса формирования государствен-
но-партийного социализма.

Тема получила отражение в научной статье [10, 
с. 89–112]. В деловой игре по данной теме в каче-
стве эксперта [10, с. 90–106] участвовал ведущий 
научный сотрудник ГИМ, д-р ист. наук А. А. Куре-
нышев [11, с. 90–96].

Реализованное совместно с ГИМом научно-
просветительское мероприятие «Моделирование 
исторических процессов генезиса государства 
и права России» имеет аналогичную предысто-
рию. В первом семестре 2013–2014 гг. студенты 
1-го курса подготовили сценарий и разыграли 
историческую модель в рамках учебного про-
цесса. Творческая группа выразила желание 
усовершенствовать сценарий и театрализовать 
постановку, продемонстрировав обновленную 
модель широкому кругу зрителей. Инициатива 
нашла творческий заинтересованный отклик 
у руководства ГИМ.

Как основа для второго совместного проекта 
ГИМ и Финансового университета в рамках вре-
менной выставки «Миф о любимом вожде» при-
няты итоги научного исследования автора по 
проблеме «Уголовное и уголовно-процессуаль-
ное право СССР: «показательные политические 
судебные процессы 1930-х гг. по делам органи-
заций экономической оппозиции: Промпартии, 
Трудовой крестьянской партии, Союзного бюро 
меньшевиков», сценарий модели процессов, 
а также разработанная для их научного моде-
лирования методика. Научной основой проекта 
стал международный проект «Власть и граждан-
ское общество в истории экономических транс-
формаций», реализованный в рамках Между-
народного финансово-экономического форума 
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совместно с ГИМ 25 и 26 ноября 2014 г. Задача 
молодежной программы Международного про-
екта состояла в расширении горизонтов иссле-
дования, выработке новых методов познания, 
концепции, гипотезы научной проблемы, раз-
витии методологии научно-исследовательского 
моделирования.

Базовое отличие научно-исследовательского 
моделирования от деловой игры состоит в том, 
что эта форма интерактивного обучения проек-
тивная. Основной направленностью проектив-
ного обучения (образования) является развитие 
у учащихся проективного научного мышления, 
т. е. научного мышления на стадии возникно-
вения замысла той или иной проблемы. Если 
в концепции проективного образования основ-
ным понятием является проект, то в концеп-
ции проблемного обучения таким понятием 
является проблема, или проблемная ситуация. 
В этом случае можно говорить уже о научном 
исследовании, т. е. более высоком уровне обра-
зования.

Международный научный проект был под-
держан ректором Финансового университета 
М. А. Эскиндаровым, первым проректором по 
внешним коммуникациям К. В.  Симоновым, 
директором по международному сотрудниче-
ству П. С. Селезневым, деканом юридического 
факультета Г. Ф.  Ручкиной, деканом факуль-
тета «Социология и политология» А. Б. Шати
ловым.

Были проведены конференции на следующие 
темы:

1) «Актуальные вопросы и  новые страте-
гии развития власти, гражданского общества, 
эффективных механизмов государственного 
управления»;

2) «Право и проблемы глобальной турбулент-
ности»;

3) «Инновационная научно-просветительная 
работа музея по формированию исторической 

памяти и популяризации исторической науки, 
в развитии национального самопознания»;

4) «Армия, власть и общество: военный фак-
тор в государственной политике и генезисе пра-
вовой системы»;

5) «Власть и общество в условиях религиозно 
традиционного государства и права»;

6) «Демократия, авторитаризм, эгалитаризм: 
становление и модернизация политических (го-
сударственных) режимов и перспектив их эво-
люции в ХХI в.».

В конференциях проекта приняли участие 
председатель отдела Московского Патриархата 
по взаимоотношениям церкви и общества про-
тоиерей В. Чаплин, академик РАН Г. А. Куманев, 
генеральный директор Института экономиче-
ских стратегий РАН А. И. Агеев, председатель 
Комитета Государственной Думы по вопросам 
собственности С. А. Гаврилов, директор Россий-
ского государственного архива социально-поли-
тической истории А. К. Сорокин и др. Активное 
участие в конференциях приняли зарубежные 
коллеги, в их числе заместитель декана факуль-
тета экономики и права Университета Реюньон 
(Франция) М. Мезаннев, директор департамента 
административного права Университета Фрид-
риха II (Италия) Ф. Пинто, доктор Университета 
Кардифа (Великобритания) Р. Джеймс и др.

Выводы
Таким образом, научно-исследовательское мо-
делирование исторического генезиса государст-
ва и права направлено на развитие творческого 
и интеллектуального потенциала молодежи, ос-
мысление фактов и событий через посредство 
теоретического анализа и эмоционально-нрав-
ственные переживания личности. Показательно, 
что Л. С. Выготский, исследуя проблему творче-
ского мышления и воображения обучающегося 
индивида, экспериментально доказал, что де-
ятельность человеческого сознания проникну-
та «творческим началом». Восприятие челове-
ка возможно только потому, что он привносит 
«нечто и от себя в воспринимаемое во внешней 
действительности» [12].
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