
    
    
       
    

    
      
        [image: Logo]
      
      
        
          


        

	Расширенный поиск
	Атрибутный поиск
	Библиотека





	Вход в систему


        	
    [image: Contacts]
	
        Русский
    
	
        English
    



        
           
        

      

    
      	
              
                Электронная библиотека Финансового университета
              

          
	
            
            

          	

    
      
      	
       
    	
       
    	
      
    	
       
    	
      	
            
          	
            ?
          


    



    



          	
            
            

          
	
              

            


        			
                Детальная информация

            			


    
      

  
    	
        	Карточка
          	Таблица
          	RUSMARC
          
	
        	
        


  

  	
        
          
            [image: ]
          
        

      	
        
          

  Harwani, B. M.,. Practical C programming: solutions for modern C developers to create efficient and well-structured programs / B.M. Harwani. — 1 online resource (1 volume) : illustrations — <URL:http://elib.fa.ru/ebsco/2375769.pdf>.

 

  Дата создания записи:
  30.07.2020


  
    Тематика:
      C (Computer program language);
      Computer programming.;
      C (Computer program language);
      Computer programming
  

  
    Коллекции:
      EBSCO
  

          

                      
              Разрешенные действия: 
                                                  –
              
            

            
                
                  Действие 'Прочитать' будет доступно, если вы выполните вход в систему или будете работать с сайтом на компьютере в другой сети
                
                
                  Действие 'Загрузить' будет доступно, если вы выполните вход в систему или будете работать с сайтом на компьютере в другой сети
                
            
  
                      
              Группа:
              Анонимные пользователи
            

            
              Сеть: Интернет
            
            
                            

      




  
    
      Аннотация

    
        
          Practical C Programming will teach you how to deal with C and its idiosyncrasies, and benefit from its new features, through bite-sized recipes. Each recipe in the book addresses a specific problem through a discussion that reveals and explains the solution to the recipe. This book will teach all you need to know to become a better C programmer.
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